
Последователният модел за управление на проекти 

Управление на уеб проекти 1 - видео 

Управление на уеб проекти 2 - видео 

Управление на уеб проект 3 - видео 

Последователният модел за управление на проекти, известен още като линеен модел или 

Waterfall модел, е един от най-старите и класически подходи към управлението на софтуерни 

проекти. Той се основава на идеята, че разработката на софтуер е последователен процес, в 

който всяка фаза се изпълнява последователно, като следващата фаза започва, след като 

предишната е завършила напълно и е одобрена. 

Ето основните етапи на последователния модел: 

1. Анализ на изискванията (Requirements Analysis): На този етап се извършва детален 

анализ на изискванията на клиента или потребителя за софтуерната система. 

Използват се методи като интервюта с клиенти, анализ на документация и събиране 

на информация, за да се установят точните изисквания. 

2. Проектиране (Design): След като са установени изискванията, следва фазата на 

проектиране, където се създава детайлно техническо описание на софтуерната 

система. Това включва архитектурни решения, проектиране на базата данни, 

интерфейси и други. 

3. Изпълнение (Implementation): На този етап се извършва програмирането и 

написването на кода на базата на дадените спецификации и проектирани модели. 

4. Тестване (Testing): Следва фазата на тестване, където се проверява дали софтуерът 

работи според изискванията и спецификациите. Тестовете могат да бъдат 

функционални, интеграционни и системни. 

5. Внедряване и поддръжка (Deployment and Maintenance): След успешно 

завършените тестове софтуерът се внедрява в работната среда на клиента. 

Поддръжката може да включва решаване на проблеми, актуализации и обучение на 

потребителите. 

Предимства на последователния модел включват ясно определени етапи и изисквания, 

лесна управляемост и възможност за добре предвидим бюджет и график. Въпреки това, 

недостатъците включват ограничения при промените по време на процеса, тъй като е трудно 

да се върнем назад и променим нещо, което е вече завършило. Този модел се счита за по-

подходящ за проекти с ясно дефинирани изисквания и нискa степен на несигурност. 

Последователният модел за управление на проекти, известен още като линеен модел или 

Waterfall модел, има както предимства, така и недостатъци. Ето някои от тях: 

Предимства: 

https://youtu.be/3N3OvNj9zmE?si=2gv1n9JiBc_u-ViN
https://youtu.be/FwO1Bo7CTSA?si=Kh1zeIzfi7H2jmJQ
https://youtu.be/uKQFdLBdR8Y?si=DdZivM7K5TKL1ViC


1. Ясно определени етапи и изисквания: Всеки етап е ясно дефиниран, което прави 

процеса лесен за разбиране и управление както за участниците в проекта, така и за 

клиентите. 

2. Лесна управляемост: Заради своята последователност, този модел позволява лесно 

управление на проекта. Всеки етап се завършва преди преминаването към 

следващия, което дава ясна представа за напредъка на проекта. 

3. Предвидимост на бюджет и график: Поради ясната последователност на етапите, е 

по-лесно да се определят бюджетът и графикът за изпълнение на проекта. 

Недостатъци: 

1. Ограничения при промените: Един от най-големите недостатъци на този модел е 

трудността при въвеждането на промени по време на процеса. Понеже всяка фаза се 

завършва преди преминаването към следващата, е трудно да се върнем назад и 

направим промени, ако се наложи. 

2. Необходимост от детайлно предварително планиране: Поради своята линейна 

природа, този модел изисква детайлно предварително планиране и анализ на 

изискванията преди началото на проекта. Това може да бъде трудно, ако 

изискванията на клиента се променят или не са добре определени от началото. 

3. Риск от недопознаване на реалните нужди на клиента: Поради факта, че клиентските 

изисквания се анализират и дефинират предварително, съществува риск от 

несъответствие с реалните нужди на клиента, което може да доведе до непълно 

удовлетворение на крайния потребител. 

Въпреки недостатъците си, последователният модел за управление на проекти все още се 

използва в различни области на софтуерната индустрия, особено в ситуации, където 

изискванията са стабилни и предварително определени. 

 

Софтуерни приложения, които предлагат възможности за управление на проекти, 

включително и за последователния модел. Ето някои от тях: 

1. Microsoft Project: Microsoft Project е една от най-известните софтуерни платформи за 

управление на проекти. Предлага широк набор от инструменти за планиране, 

управление на задачи, създаване на графики и диаграми за Гант, както и много други. 

2. Asana: Asana е уеб базирано приложение за управление на проекти, което предлага 

гъвкави инструменти за организация на задачи, сътрудничество и комуникация в 

екипа. Може да се използва за изпълнение на последователни проекти, като се 

създадат отделни задачи за всеки етап от процеса. 

3. Trello: Trello е още едно популярно уеб приложение за управление на проекти, което 

използва карти за организация на задачи в колони. Потребителите могат да създават 



различни колони за различните етапи на проекта и да преместват карти между тях, 

когато завършват етапите. 

4. Jira: Jira е софтуерно приложение, основано на уеб, което е предназначено предимно 

за разработчици на софтуер. То предоставя мощни инструменти за управление на 

задачи, бъгове, итерации и други аспекти на разработката на софтуер. 

Домашна работа: Създайте малък проект, използвайки последователния модел за 

управление на проекти и да представете пред съучениците си. 

 

Примерно решение: Разработка на уеб сайт за онлайн магазин 

Цел на проекта: Създаване на уеб сайт за онлайн магазин за продажба на дрехи. 

Фази на проекта: 

1. Анализ на изискванията: 

 Изучаване на изискванията на клиента за уеб сайта (например вид на 

продуктите, целева аудитория, функционалности на сайта). 

 Създаване на списък с функционални и нефункционални изисквания. 

2. Дизайн: 

 Създаване на дизайн на уеб сайта, включително дизайн на началната 

страница, страниците за продукти, кошницата и страницата за плащане. 

 Проектиране на база данни за съхранение на информацията за продуктите и 

потребителите. 

3. Изпълнение: 

 Разработване на уеб сайт с използване на подходящи технологии (например 

HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL). 

 Създаване на функционалности като добавяне на продукт в кошницата, 

потвърждаване на поръчката и др. 

4. Тестване: 

 Извършване на функционални тестове за проверка на работоспособността на 

уеб сайта. 

 Проверка за грешки и оправяне на проблеми, ако има такива. 

5. Внедряване и поддръжка: 

 Инсталиране и внедряване на уеб сайта на сървъра. 



 Оказване на поддръжка и решаване на проблеми след внедряването. 

Допълнителни изисквания: 

 Уеб сайтът трябва да бъде респонсивен и да се адаптира към различни устройства 

(настолни компютри, таблети, мобилни телефони). 

 Да се включи функционалност за регистрация и вход на потребители. 

 Да се използва SSL сертификат за сигурност на транзакциите. 

 

Тест "Последователен модел за управление на проекти" 

1. Какво представлява последователният модел за управление на проекти?  

а) Модел за управление на проекти, където всички етапи се изпълняват паралелно.  

б) Модел за управление на проекти, където всяка фаза се изпълнява последователно. 

в) Модел за управление на проекти, където няма определени етапи. 

2. Кои са основните етапи на последователния модел за управление на проекти?  

а) Анализ, дизайн, имплементация, тестване, внедряване и поддръжка.  

б) Планиране, изпълнение, контрол и завършване.  

в) Инициация, планиране, изпълнение, мониторинг и завършване. 

3. Какво е недостатък на последователния модел за управление на проекти? 

а) Ограничения при промените по време на процеса.  

б) Липса на ясни етапи и изисквания.  

в) Необходимост от детайлно предварително планиране. 

4. Какво представлява фазата на дизайн в последователния модел за управление на 

проекти?  

а) Създаване на дизайн на интерфейса на уеб сайта.  

б) Определяне на целите и изискванията на проекта.  

в) Проектиране на структурата и функционалността на софтуерната система. 

5. Кое от следните софтуерни приложения се използва за управление на проекти в 

рамките на последователния модел?  

а) Photoshop  

б) Microsoft Project  



в) Adobe Illustrator 

6. Каква е целта на фазата на тестване в последователния модел за управление на 

проекти?  

а) Да се изпълнят тестове за забавяне на проекта. 

б) Да се провери дали софтуерът работи според изискванията и спецификациите.  

в) Да се създаде дизайн на софтуерната система. 

7. Какво е включено във фазата на внедряване и поддръжка в последователния 

модел за управление на проекти?  

а) Изпълнение на програмиране и написване на кода.  

б) Инсталиране и внедряване на софтуерът в работната среда.  

в) Дефиниране на целите на проекта и изискванията на клиента. 

8. Какво е основното предимство на последователния модел за управление на 

проекти?  

а) Лесна управляемост и предвидимост на бюджета и графика.  

б) Гъвкавост при промените по време на процеса.  

в) Необходимост от детайлно предварително планиране. 

 


