
Примерно решение на задачите 

Дефиниране на проект: 

Пример: Проект - Създаване на уеб приложение за управление на задачи.  

Цел - Да се създаде интуитивно и лесно за използване приложение, което да позволява на 

потребителите да управляват своите задачи и проекти. 

Планиране на проекта: 

Примерен проектен график: 

Фаза 1 (Месец 1): Анализ на изисквания, Дефиниране на дизайна. 

Фаза 2 (Месец 2-3): Разработка на основния функционалности. 

Фаза 3 (Месец 4): Тестване и отстраняване на грешки. 

Фаза 4 (Месец 5): Подготовка за внедряване и обучение. 

Фаза 5 (Месец 6): Внедряване и поддръжка. 

Идентификация на рискове: 

Примерни рискове: 

Промени в изискванията на клиента. 

Технически проблеми при интеграцията на външни API. 

Забавяне в разработката поради недостатъчно ресурси. 

Нестабилна комуникация в екипа. 

Проблеми със сигурността при внедряването. 

Оценка на рисковете: 

Примерно рангиране: 

Промени в изискванията (Високо въздействие, Средна вероятност). 

Технически проблеми с API (Средно въздействие, Висока вероятност). 

Забавяне в разработката (Средно въздействие, Средна вероятност). 

Нестабилна комуникация в екипа (Ниско въздействие, Ниска вероятност). 

Проблеми със сигурността (Високо въздействие, Ниска вероятност). 

Планиране на реакции на рисковете: 

Примерни стратегии: 

Промени в изискванията - Поддържане на постоянна комуникация с клиента и редовни 

преговори за изискванията. 



Технически проблеми с API - Алтернативни решения и резервни планове за интеграция. 

Забавяне в разработката - Допълнително бюджетиране за повече ресурси или преглед на 

графика. 

Нестабилна комуникация в екипа - Тиймбилдинг активности и редовни срещи за обратна 

връзка. 

Проблеми със сигурността - Системен аудит и внедряване на мерки за сигурност. 

Роли в софтуерния екип: 

Примерни роли: 

Проектен мениджър - Отговорен за управлението на проекта, координиране на екипа и 

комуникация с клиента. 

Разработчици - Изграждат и поддържат кода на приложението. 

Тестери - Изпълняват тестове, за да гарантират качеството на софтуера. 

Клиентски представители - Предават изискванията на клиента и предоставят обратна 

връзка по време на проекта. 

Тези примери могат да служат като ръководство за обучение и практика в областта на 

управлението на софтуерни проекти. 

 

 


